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Abstract 
The ring mold storage rack created is equipped with a ring mold search system as an 
alternative for the automatic ring mold search process. This system is built with several 
supporting components such as ESP32 microcontroller, Servo Motor, L9110 Motor Driver, 
DC Gearbox Motor, 16x2 LED. The result of this service activity is the creation of an 
automatic ring mold storage rack which is able to simplify and reduce the time of the ring 
mold searching process at CV. Ayuna Silver. The final results obtained from several testing 
processes carried out contained 3 invalid results from 10 system tests, this shows that the 
system has a system success percentage of up to 70%. The time needed to search for 
rubber molds before the automatic ring mold storage rack was around 20 minutes, after the 
automatic ring mold storage rack was installed using a mobile system, it was only take 0.20 
minutes or 12 seconds. 
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1. PENDAHULUAN 

erak adalah salah satu logam mulia dan berharga yang diproduksi secara luas 
untuk banyak tujuan. Perak merupakan logam berwarna putih, mempunyai 

sifat yang mengkilap dan sangat mudah ditempa. Perak ditemukan di kerak bumi 
dalam bentuk murni dan paduan dengan logam dan mineral lainnya (Falagan, 
2017). Di Bali khususnya Kabupaten Gianyar, Desa Celuk terdapat  lebih dari 300 
pengrajin perak yang masih aktif menurut data dari Disperidag Kabupaten Gianyar. 
CV. Ayuna Silver adalah salah satu perusahaan manufaktur di Bali yang bergerak 
dibidang pembuatan kerajinan perak dan aksesoris yang terletak di desa Celuk, 
Kecamatan Sukawati, Kabupaten Gianyar. Bapak I Made Suyana adalah seorang 
seniman yang memulai awal bisnisnya setelah lulus SMA pada tahun 1986. Pada 
tahun 2016 menjadi awal berdidinya CV. Ayuna Silver. 

Bahan baku dari pembuatan aksesoris ini adalah perak yang dicampur 
mengandung 92,5% perak murni dan 7,5% logam lainnya, umumnya tembaga, 
nikel, atau seng. Semakin besar kandungan peraknya, biasanya perhiasan akan 
semakin berkilau (Nur Asiah, 2020). Pengolahan bahan baku perak dengan cara 
bahan baku perak di lelehkan terlebih dahulu. Kemudian perak yang sudah 
dilelehkan dituangkan pada cetakan karet berukuran maksimal panjang 7 cm, 
lebar 4 cm, dan tinggi 2 cm dengan bentuk aksesoris cincin. Cetakan karet cincin 
ini memiliki berbagai macam bentuk atau model, ada sekitar 150 model cincin 
dengan masing – masing kode yang berbeda. Dikarenakan jumlah cetakan karet 
cincin yang tidak sedikit dari berbagai macam model, maka karyawan tentu sangat 
kesusahan untuk pencarian cetakan karet. Kira-kira waktu yang dibutuhkan kurang 
lebih 20 menit dalam mencari setiap model perhiasan, akan menimbulkan masalah 
dalam pencarian model karet cetakan yang sesuai dengan permintaan konsumen. 

Metode pencarian cetakan karet yang digunakan saat ini membutuhkan 
waktu sampai 20 menitan untuk disetiap cetakan karetnya,  Ini menimbulkan 
masalah saat melakukan pencarian terhadap suatu cetakan dengan model 
tertentu. Perlu dilakukan pengecekan satu persatu keranjang plastik pada rak kayu 
sampai kode cetakan karet yang dicari sesuai dengan kode cetakan yang 
dibutuhakan, serta menyebabkan proses pembuatan aksesoris menjadi semakin 
lama. Memungkinkan munculnya rasa kurang puas pada konsumen yang secara 
tidak langsung berimbas pada citra  perusahaan dimata konsumen. Jika waktu 
pencarian kode cetakan karet dapat dipersingkat, maka proses pembuatan 
aksesoris bisa semakin cepat. 
 
 

2. METODE 
Berikut adalah metode penelitian yang digunakan untuk menerapkan 

sistem pencarian cetakan cincin pada rak berbasis mobile : 

2.1 Tahapan Kegiatan 

Pada kegiatan ini terlebih dahulu menganalisis kebutuhan alat dan 
merancang dari sistem yang dibuat. Setelah sistem dibuat, maka langkah 
selanjutnya adalah melakukan pengujian system serta implementasi sistem. 

P 
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2.2 Sumber Data 

Sumber data dari penyelesaian kegiatan ini menggunakan data primer dan 
data sekunder yang berasal dari data observasi maupun data kepustakaan pada 
buku dan jurnal, sehingga dapat mendukung dalam proses pembuatan alat yang 
dilakukan. Langkah awalnya adalah melakukan observasi untuk melihat keadaan 
dan situasi dari pembuatan perhiasan pada CV. Ayuna Silver secara langsung. 
Langkah berikutnya adalah wawancara, tujuannya adalah untuk mengetahui 
kebutuhan sistem yang diperlukan oleh CV. Ayuna Silver. 

 
Gambar 1. Tampak depan CV. Ayuna Silver 

 
Hasil obeservasinya yaitu terlihat bahwa kasting cetakan tersusun rapid an 

sangat banyak dalam 1 rak dan selain itu perlu waktu yang lama dalam 
menemukan 1 buah cetakan sekalipun cetakan sudah dipisahkan menurut model 
dan jenisnya. Hal tersebut dapat dilihat pada gambar 2. 

 
Gambar 2. Susunan keranjang cetakan untuk mencari cetakan kasting  

 
Diperlukan waktu yang tidak sebentar apalagi model dari setiap jenis 

perhiasan sangat banyak jadi pada kegiatan ini kami fokuskan pada hanya cetakan 
cincin. Cincin adalah jenis perhiasan dengan peminat yang cukup banyak. 
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Gambar 3. Pencarian cetakan karet 

2.3 Rancangan Sistem 

Dari hasil observasi dan wawancara dapat di lakukan analisis kebutuhan 
terhadap permasalahan yang dihadapi oleh mitra. Sehingga setelah dilakukan 
analisis maka dapat dirancang perangkat yang dibutuhkan. Perancangan rak 
dapat dilihat pada gambar 4. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 4. Perancangan Sistem 

Pada gambar 4 ini adalah gambar dari rancangan rak yang akan dibuat. 
Rak akan terpasang pada rak besar di CV. Ayuna Silver. Selain perancangan 
perangkat keras, diperlukan juga perangkat lunak untuk mendukung system ini 
dapat berjalan dengan baik. Maka dibuatlah sebuah aplikasi berbasis mobile 
dengan harapan agar pada saat mencari cetakan menjadi lebih mudah dengan 
bantuan aplikasi di handphone. Gambar 5 adalah tampilan rancangan aplikasi 
yang akan dibuat. 
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Gambar 5. Rancangan tampilan aplikasi 

 
 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
Kegiatan pengabdian ini diawali dengan melakukan analis dari hasil 

wawancara dan observasi. Selanjutnya dilanjutkan dengan membuat rancangan 
alat dan sistemnya. Pembuatan sistem ini diawali dengan membuat rancangan 
sistem sebelum akhirnya diimplementasikan. 

3.1 Flowchart Sistem 

Flowchart merupakan penggambaran secara grafik dari alur atau langkah-
langkah dan urutan prosedur suatu program. Biasanya mempengaruhi 
penyelesaian masalah yang khusunya perlu dipelajari dan dievaluasi lebih lanjut. 
Flowchart juga dapat digunakan untuk menyajikan kegiatan manual, kegiatan 
pemprosesan ataupun keduanya. Dalam hal ini dibuat model Flowchart diagram 
yang menggambarkan tentang proses kerja sistem dan proses sistem kerja pada 
aplikasi Mobile. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 6. Flowchart Sistem 
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Berdasarkan Gambar 6. dijelaskan dimana user melakukan inisialisasi pin 
terlebih dulu, melakukan input kode pada aplikasi mobile, lalu sistem melakukan 
pencarian kode yang sesuai, jika kode cocok laci akan terbuka, jika tidak sistem 
akan menampilkan pesan “Kode tidak ditemukan”. Proses pengambilan Cetakan 
Karet oleh karyawan, jika sudah selesai mengambil cetakan karet, klik button tutup 
laci pada aplikasi mobile untuk menutup laci. 

3.2 Penerapan Sistem 

Penerapan sistem diletakkan pada salah satu rak cetakan cincin. Setelah 
proses penerapan sitem, maka akan dilakukan pengamatan terhadap proses kerja 
dari sistem tersebut selama jam kerja berlangsung, pengamatan dilakukan untuk 
mengamati proses pencarian karet kastingan di rak tersebut. Pada Gambar 7. 
merupakan implementasi yang dilakukan pada salah satu rak. 
 

 
Gambar 7. Penerapan Sistem 

3.3 Pencarian Cetakan Cincin Berbasis Mobile 

 

 

Gambar 8. Pencarian Cetakan Cincin Berbasis Mobile 

 
Berdasarkan Gambar 8, sebelum memakai aplikasi remote cincin, dimana 

user harus memakai satu jaringan yang sama dengan sistem rak tersebut. Pada 
tampilan dashboard aplikasi remote cincin berisikan textbox untuk mengisikan 
kode, button untuk melakukan perintah, dan tampilan dashboard kedua berisikan 
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hasil dari pencarian dimenu dashboard pertama. Remote cincin ini memudahkan 
karyawan untuk mencari cetakan cincin. 

3.5 Pengujian dan Penggunaan Sistem 

Pengujian yang dilakukan merupakan proses akhir pada penelitian yang 
dilakukan, apakah sistem bekerja seseuai dengan yang diharapkan atau tidak. 
Pengujian ini dilakukan melalui beberapa tahap diantaranya sebagai berikut: 

 

3.5.1 Kinerja Sistem 

Tabel 1. Analisa Keseluruhan Sistem 

Kondisi yang 
Terjadi 

Hasil yang 
Diharapkan 

Pengujian 
Ke -  

Status Sistem 

Sistem bekerja 
pada rak 
penyimpanan 
cetakan cincin 

Dapat bekerja 
sesuai dengan 
sistem yang 
dirancang 

Valid Valid 

Valid Valid 

Tidak Valid Tidak Valid 

Valid Valid 

Valid Valid 

Valid Valid 

Tidak Valid Tidak Valid 

Tidak Valid Tidak Valid 

Valid Valid 

Valid Valid 

 

Pada pengujian sisitem di CV. Ayuna Silver diketahui bahwa system dapat 

bekerja dengan baik. Dari beberapa kali pengujian system terdapat beberapa kali 

konektifitas system menjadi tidak valid itu dikarenakan jaringan selular dengan alat 

terganggu. Tetapi selama pemakaian, staf dari CV. Ayuna silver terbantu terutama 

dari segi waktu pencarian cetakan. 

3.5.2 Penerapan Sistem 

Penerapan sistem diletakkan pada salah satu rak cetakan cincin. Setelah 
proses penerapan sitem, maka akan dilakukan pengamatan terhadap proses kerja 
dari sistem tersebut selama jam kerja berlangsung, pengamatan dilakukan untuk 
mengamati proses pencarian karet kastingan di rak tersebut. Pada gambar 9 
merupakan implementasi yang dilakukan pada CV. Ayuna Silver.  

 

 
Gambar 9. Training Sistem 

 



Jurnal PUAN Indonesia                                                                                                                                          Vol. 5 No. 2 2024 
 

 

418 | P a g e  

 

Pada tanggal 15 juli 2023, kami menyerahkan rak dan sistem yang telah 
dibuat untuk diterapkan pada CV. Ayuna Silver. Kegiatan pengabdian ini dilakukan 
secara bertahap, setelah selesai rak yang dibuat kemudian rak dibawa ke CV. 
Ayuna Silver dan dijelaskan bagaimana cara menggunakan rak dan aplikasinya. 
Beberapa hari melakukan training dan ujicoba penggunaan rak sampai diakhir 
waktu bahwa rak dan aplikasinya digunakan pada CV Ayuna Silver. Kegiatan 
evaluasi penggunaan sistem berakhir pada tanggal 23 Agustus 2023 dan resmi 
digunakan untuk membantu CV. Ayuna Silver dan mengatur letak karet kasting.  

 

 
Gambar 10. Foto Bersama dengan pemilik dan seluruh karyawan CV. Ayuna Silver 

 
Kegiatan pengabdian ini dapat berjalan baik atas dukungan semua pihak 

baik dari CV. Ayuna Silver ataupun pihak kampus. Pihak CV. Ayuna Silver 
berharap semoga kedepannya masih dapat bekerja sama untuk memajukan 
usaha mereka baik dari segi teknologi ataupun tidak. 

 
 

4. KESIMPULAN 
Berdasarkan hasil kegiatan yang dilakukan, maka didapatkan kesimpulan 

sebagai berikut: 
1. Untuk Kesimpulan dari sistem pencarian cetakan cincin pada rak ini adalah 

mampu mencari cetakan cincin yang tidak membutuhkan waktu lama dalam 

proses pencarian, agar bisa langsung ke proses selanjutnya yaitu cor perak ke 

cetakan cincin. 

2. Implementasi sistem bekerja berdasarkan keadaan yang terjadi pada rak, 

dimana pegawai yang tugasnya untuk mencari cetakan cincin akan 

menggunakan mobile untuk pengoperasian pencarian cetakan cincin, 

persentase dari keberhasilan sistem hanya mencapai 70% dengan waktu 

pencarian menjadi lebih cepat. 
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5. SARAN 
Adapun saran yang dapat dilakukan untuk kegiatan ini adalah: 

1. Diharapkan keberlanjutan kerja sama kembali baik dibidang teknologi ataupun 

bukan di bidang teknologi. 

2. CV. Ayuna Silver berharap hanya bukan saja membantu mencari cetakan 

cincin, mungkin kedepannya dapat membantu mencari cetakan model yang 

lain. 
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